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Apercu

Le modele conceptuel Terres autochtones (TA) a été élaboré en collaboration avec le Bureau de
I'arpenteur général et le Centre d'information topographique. Il a été adopté par le Conseil canadien de
géomatique (COCG).

Description du modéle

Le modéle est basé sur des concepts UML (Langage de modélisation unifi€). Il est décrit au moyen de
trois composantes : une entité TA en tant qu'entité géographique ayant une représentation polygonale,
six types de données qui servent a définir I'entité TA et enfin, six listes de codes qui servent a définir
I'entité TA et les types de données.

Géomeétrie polygonale

class Géométrie polygonale/

Géométrie polygonale [

+TA

TA

géométrie: GM_Multisurface

IDN: TD_IDUU

code: Caracterel0)

noms: TD_Noms

territoires: TD_Territoires

type: LC_Type

référenceWeb: Caractére(254)
métadonnéesObjet: TD_MDObjet
métadonnéeslJeuDonnées: TD_MDJeuDonnées

+ + 4+ + + + + + +

(from Logical View)
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Type de données

class Type de données /

«Type de données»
TD_Territoires

«Type de données»
TD_MDObjet

territoirel:
territoire2:
territoire3:
territoire4:

LC_Territoire
LC_Territoire
LC_Territoire
LC_Territoire

«Type de données»
TD_LangueEtNom

langue: LC_Langue
nom: Caractere(100)

«Type de données»
TD_IDUU

techniqueAcquisition: LC_TechniqueAcquisition
dateCréation: Caractere(8) : AAAAMMJIJ
couvertureMétadonnées: LC_Couverture
précisionPlanimétrique: entier

fournisseur: LC_FournisseurAcquisition
dateRévision: Caractere(8) : AAAAMMJIJ

«Type de données»
TD_Noms

iduu: Caractére(32)

«Type de données»
TD_MDJeuDonnées

nomJeuDonnées:. LC_Territoire
versionNormes: Caractere(10)

: TD_LangueEtNom
: TD_LangueEtNom
: TD_LangueEtNom
: TD_LangueEtNom
: TD_LangueEtNom

(from Logical View)
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Liste des codes

GéoBase

class Liste des codes /
Liste des codes

+ LC_Couverture

+ LC_FoumisseurAcquisition
+LC_Langue

+ LC_TechniqueAcquisition
+ LC_Territoire

+LC_Type

«Liste des codes»
LC_TechniqueAcquisition

«Liste des codes»
LC_Langue

Inconnu: Entiel
Aucun: Entier=0

Autre: Entier=1

GPS: Entier=2

Ortho Image: Entier=3

Ortho Photo: Entier = 4

Données Vectorielles: Entier =5

Carte Papier. Entier=6

Complétement Terrain: Entier=7
Données Matricielles: Entier =8

Modele Numérique d'elévation: Entier=9
Photographie Aérienne: Entier = 10
Image Satellite Brute: Entier =11
Calculé: Entier=12

il

B

«Liste des codes»
LC_FournisseurAcquisition

Autre: Entier =1

Fédéral: Entier=2
Provincial/Territorial: Entier = 3
Municipal: Entier = 4

o+ o+ o+

«Liste des codes»
LC_Couverture

+

Inconnu: Entier = -1
Complet: Entier=1
Partiel: Entier = 2

+ +

«Liste des codes»
LC_Type

Autre: Entier=1
RI: Entier=2
RT: Entier=3
TI: Entier=4

F—

«Liste des codes»
LC_Territoire

Alberta: caractére(2) = AB

Colombie-| le: )=BC
Canada: caractére(2) = CA

Manitoba: caractere(2) = MB
Nouveau-Brunswick caractére(2) = NB
Terre-Neuve-et-Labrador: caractére(2) = NL
Nouvelle-Ecosse: caractére(2) = NS
Territoire du Nord-Ouest: caractére(2) = NT
Nunavut: caractére(2) = NU

Ontario: caractére(2) = ON
Tle-du-Prince-Edouard: caractére(2) = PE
Quebec: caractére(2) = QC

Saskatchewan: caractére(2) = SK

Yukon: caractére(2) = YT

B
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Aucune langue: caractere(3) = 000

Autre: caractére(3) = 001

Anglais: caractére(3) = eng

Francais: caractere(3) = fra

Abénaquis de I'ouest: caractére(3) = abe
Algonquin: caractere(3) = alq

Assiniboine: caractére(3) = asb

Atikamekw: caractére(3) = atj

Babine: caractére(3) = ber

Castor: caractére(3) = bea

Pied-noir: caractére(3) = bla

Bella Coola: caractére(3) = blc

Cayuga: caractére(3) = cay

Dene (Chipewyan): caractére(3) = chp
Chilcotin: caractére(3) = clc

Comox: caractére(3) = coo

Michif: caractére(3) = crg

Cri de I'est, dialecte du sud: caractére(3) = crj
Cri desplaines: caractére(3) = crk

Cri de I'est, dialecte du nord: caractére(3) = crl
Cri de l'orignal: caractére(3) = crm

Porteur: caractére(3) = crx

Moskégon: caractere(3) = csw

Cri desbois: caractere(3) = cwd

Dakota: caractere(3) = dak

Flanc-de-chien: caractére(3) = dgr

Gitksan: caractére(3) = git

Kutchin-Gwich'in (Loucheux): caractére(3) = gwi
Han: caractére(3) = haa

Haisla: caractére(3) = has

Haida du sud: caractere(3) = hax

Haida du nord: caractere(3) = hdn

Heiltsuk caractére(3) = hei

Halkomelem: caractére(3) = hur

Inuktitut de I'est du Canada: caractére(3) = ike
Inuktitut de I'ouest du Canada (Inuvialuktun): caractére(3) = ikt
Kaska: caractére(3) = kz

Kutenai: caractére(3) = kut

Kwakiutl: caractere(3
Lillooet: caractére(3) = lil

Lakota: caractere(3) = Ikt

Micmac: caractére(3) = mic
Montagnais: caractére(3) = moe
Mohawk: caractére(3) = moh

Nishga: caractére(3) = ncg

Nootka: caractere(3) = noo

Naskapi: caractere(3) = nsk

Ojibway du nord-ouest: caractére(3) = ojb
Ojibway du centre: caractere(3) = ojc
Ojibway de I'est: caractére(3) = ojg
Oji-Cree: caractére(3) = ojs

Ojibway de I'ouest: caractére(3) = ojw
Okanagan: caractére(3) = oka
Oneida: caractére(3) = one
Onondaga: caractére(3) = ono
Outaouais: caractére(3) = otw
Potawatomi: caractére(3) = pot
Malécite: caractere(3) = pgm
Esclave du Nord (peau-de-liévre): caractére(3) = scs
Sechelt: caractére(3) = sec

Seneca: caractére(3) = see

Sekani: caractere(3) = sek

Shuswap: caractére(3) = shs
Squamish: caractere(3) = squ

Sarcee (Tsu T'ina): caractere(3) = srs
Stoney: caractére(3) = sto

Salish: caractére(3) = str

Haut Tanana: caractére(3) = tau
Tutchoni du sud: caractére(3) = tce
Tagish: caractére(3) = tgx
Thompson: caractere(3) = thp
Tahltan: caractére(3) = tht

Tlingit: caractére(3) = tli

Tsimshian: caractére(3) = tsi
Tutchoni du nord: caractéere(3) = ttm
Tuscarora: caractére(3) = tus
Munsee: caractére(3) = umu

Esclave du Sud: caractére(3) = xsl

(from Logical View)




	Aperçu
	Description du modèle
	Géométrie polygonale
	Type de données
	Liste des codes

