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Légende pour les cartes tactiles touristiques / des centres-villes

La carte tactile suivante a été dressée a l'aide d'une Iégende qui utilise des identificateurs pour les
routes principales, les autoroutes et les points d'intérét. Afin de réduire au minimum la taille des
étiquettes ordinaires et en braille, on utilise des identificateurs commencant par la lettre « R »
suivie de lettres dans l'ordre. Le symbole de numeéro suivi de nombres dans I'ordre est utilisé pour
identifier les points d'intérét.

-L=gende pour les cartes tactiles
touristiques / des centres-villes

-La carte tactile suilvante a =t= dress=e
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Légende pour les routes

-L=gende pour les routes

Ra 105th Street
Ra #ajeth _Street

Rb Avenue Jasper
Rb _Avenue .Jasper

Rc 103rd Street
Rc #ajcrd .Street

Rd 100th Street
Rd #ajjth .Street

Re 97th Street
Re #i1gth _.Street

Rf Grierson Hill
RF _Grierson _Hill



Légende pour les points d’intérét
-L=gende pour les points d,8int=r<t

#1 Gare d’autobus Greyhound
#a .Gare d,8autobus .Greyhound

#2 Marché Boardwalk
#b _March= _Boardwalk

#3 Centre Eaton
#c _.Centre _Eaton

#4 Hobtel de ville
#d _H?tel de ville

#5 Bibliotheque Stanley A. Milner
#e _Biblioth!que _.Stanley _A4 _Milner

#6 Palais de justice
#F _Palails de justice
#7 Galerie d'art d'Edmonton

#g .Galerie d,8art d,8.Edmonton

#8 Thééatre Citadel
#h _.Th=*tre .Ci1tadel



Légende pour les points d’intérét
-L=gende pour les points d,8int=r<t

#9 Centre de congrés Shaw
#1 -.Centre de congrl!s _Shaw
# 10 Musée de la police d'Edmonton et archives

#ajJ -Mus=e de la police d,8.Edmonton
et archives



