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.La carte tactile suivante a =t= dress=e 

( l,8aide d,8une l=gende qui utilise des 

identificateurs pour les routes 

principales1 les autoroutes et les 

points d,8int=r<t4 .afin de r=duire au 

minimum la taille des =tiquettes 

ordinaires et en braille1 on utilise des 

identificateurs commençant par la lettre  

R  suivie de lettres dans l,8ordre4 .le 

symbole de num=ro suivi de nombres dans 

l,8ordre est utilis= pour identifier les 

points d,8int=r<t4 

.L=gende pour les cartes tactiles 

touristiques / des centres-villes

La carte tactile suivante a été dressée à l'aide d'une légende qui utilise des identificateurs pour les 
routes principales, les autoroutes et les points d'intérêt. Afin de réduire au minimum la taille des 
étiquettes ordinaires et en braille, on utilise des identificateurs commençant par la lettre « R » 
suivie de lettres dans l'ordre. Le symbole de numéro suivi de nombres dans l'ordre est utilisé pour 
identifier les points d'intérêt. 

Légende pour les cartes tactiles touristiques / des centres-villes



Ra .euston

Rb .university

Rc .grafton

.L=gende pour les routes

R a       Euston

R b        University

R c        Grafton

  L gende pour les routes é



#D .Historic .Charlottetown .Waterfront

#E .victoria .Park

#A .beaconsfield .historic .house

#B .fanningbank

#c .province ,house

.L=gende pour les points d,8int=r<t

# 1         Beaconsfield Historic House

# 2         Fanningbank

# 3         Province House

# 4         Historic Charlottetown Waterfront

# 5         Victoria Park

  L gende pour les points d’int r t é é ê
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