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Apercu

Le modéle conceptuel des Limites municipales a été élaboré en collaboration avec le Centre d’information
topographique de Ressources naturelles Canada. Il a été adopté par le Conseil canadien de géomatique

(COCG).

Description du modéle

Le modéele est basé sur des concepts UML (Langage de modélisation unifi€). Il est décrit au moyen de trois

composantes :

e une entité Limite municipale en tant qu’entité géographique ayant une représentation polygonale

constituée de trois classes :
= Municipalité
= Municipalité supérieure
= Zone régionale municipale
e sept types de données qui servent a définir I'entité Limite municipale
e onze listes de codes qui servent a définir I'entité Limite municipale et les types de données.

Geéométrie polygonale

class Main /
Géométrie polygonale

E + Entité LimiteMunicipale

E + Municipalité
E + MunicipalitéSupérieure
E + ZoneRégionaleMunicipale

Entité LimiteMunicipale

L S A

géométrie: GM_MultiSurface

IDN: TD_IDUU

IDLocal: Caractére (10)

noms. TD_Noms

juridiction: LC_Juridiction

ordreGDF: LC_OrdreGDF

référenceWeb: Caractere(254)

statut: TD_Statut

métadonnéesObjet: TD_MDObjet
métadonnéesleuDonnées: TD_MDJeuDonnées

/A

ZoneRégionaleMunicipale

+ type: LC_TypeZoneRégionaleMuni

MunicipalitéSupérieure

type: LC_TypeMuniSupérieure

contenueDansZoneRégionaleMuni: TD_ContenueDansRéf

Peut étre contenue dans

N

1
1
1
1
1
1 A
1 Peut étre contenue dans

Municipalité

+ type: LC_TypeMuni
+ contenueDansMuniSup: TD_ContenueDansRéf
+ contenueDansZoneRégionaleMuni: TD_ContenueDansRéf
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Types

de données

class Main /

«Type de Données»
TD_ Statut

«Type de Données»
TD_IDUU

«Type de Données»
TD_LangueEtNoms

+ limiteOfficielle: LC_Booléen
+ désignation: LC_Désignation

«Type de Données»
TD_MDObjet

techniqueAcquidtion: LC_TechniqueAcquisition
dateCréation: Caractére(8): AAAAMMJIJ
couvertureMétadonnées: LC_Couverture
précisionPlanimétrique: entier

foumnisseur: LC_FournisseurAcquisition
dateRévision: Caractére(8): AAAAMMJJ

IDUU: Caractere(32)

«Type de Données»
TD_MDJeuDonnées

nomJeuDonnées: LC_Juridiction
versionDesNormes: Caractére(10)

«Type de Données»
TD_ ContenueDans Réf

langue: LC_Langue
nomCommun: Caractére(100)
nomLégal: Caractére(100)

«Type de Données»

TD_Noms

nomCommun: Caractére(100)
IDN: TD_IDUU

noml:
nom2:
nom3:
nomé4:
nom5:

TD_LangueEtNoms
TD_LangueEtNoms
TD_LangueEtNoms
TD_LangueEtNoms
TD_LangueEtNoms
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Listes de codes

class Main /
tes de codes

E]
E
]
g
B
B
g
g
g
E
=

+LC_Booléen
+LC_Couverture
+LC_Désignation

+ LC_FoumisseurAcquisition
+ LC_Juridiction
+LC_Langue

+ LC_OrdreGDF
+LC_TechniqueAcquisition
+LC_TypeMuni

+ LC_TypeMuniSupérieure
+ LC_TypeZoneRégionaleMuni

U U

«Liste de codes>
LC_Booléen

+ faux: Entier=0
+ vrai: Entier=1

«Liste de codes»
LC_OrdreGDF

4+

zoneRégionaleMunicipale: Enter =6
municipalitéSupérieure: Entier =7
municipalité: Entier=8

«Liste de codes>

«Liste de codes> e racriaa "

i Ak > TechniqueAcquisition
Alberta: Caractére(2) = AB : I:C:nnmgr?:e N &
Colombie-Britannique: Caractére(2) = BC N “‘“_ = ! =
Canada: Caractére(2) = CA + Gps: Entier=2
Manitoba: Caractére(2) = MB ntier=

3 N N + ortholmage: Entie
Nouveau-Brunswick: Caractére(2) = NB
N ‘ a + orthoPhoto: Entier=4

Terre-Neuve-et-Labrador: Caractére(2) = NL .

e - Carng + donnéesvectorielles Entier=5
Nouvelle-Ecosse: Caractére(2) = NS e e
Teriitoire du Nord-Ouest: Caractére(2) = NT CLUSEAGE EILE=

° W + complétementTenain: Entier=7
Nunavut: Caractére(2) = NU ] ! h

! S + donnéesMatricielles. Entier =8
Ontario: Caractére(2) = ON clelles
° c N _ L + modeleNumériqueDElévation: Entier=9
fle-du-Prince-Edouard: Caractére(2) = PE el

R 1 + photographieAérienne: Entier = 10
Québec: Caractére(2) = QC N e
Saskatchewan: Caractére(2) = SK N ”“lagf, aE "E 7’“; L7
Yukon: Caractére(2) = YT calcule: Entier=

«Liste de codes» «Liste de codes>

LC_Couverture LC_FournisseurAcquisition
+ inconnu: Entier + autre: Entier=
+ complet: Entier=1 + fédéral: Entier=2
+ partiel: Entier=2 + provincial Teritorial: Entier =3

+ municipal: Entier=4
+ privé: Entier=

«Liste de codes»
LC_TypeZoneRégionaleMuni

+ Région administrative: Entier =1

«Liste de codes»

LC_Langue

«Liste de codes»
LC_TypeMuniSupérieure

P

Adminisration régionale: Entier = 1

Municipalité régionale de comté: Entier =2

Regional Distict: Entier=3
Upper Tier: Entier=4

«Liste de codes>
LC_TypeMuni

Charter Community: Entier =1

City: Entier=2
Community: Entier =3

Hamlet: Entier=5

Lower Tier: Entier=7
Municipal County: Entier =8
Municipalité: Entier=9
Municipality: Entier = 10
Northem Hamlet: Entier = 11
Northem Town: Entier = 12
Northem Village: Entier = 13

Resort Village: Entier = 15
Rural Community: Entier = 16
Rural Municipality: Entier = 17

Single Tier: Entier = 19

Town: Entier =21
Village: Entier = 22

R

Community Govemment: Entier =4

Local Govemment District: Entier =6

Regional Municipality: Entier = 14

Settlement Corporation: Entier = 18

Specialized Municipality: Entier = 20

Abénaquis de l'ouest: Caractére(3) = abe
Algonquin: Caractére(3) = alq

Anglais Caractére(3) = eng

Assiniboine: Caractére(3) = ash
Atikamekw: Caractére(3) = atj
AucuneLangue: Caractére(3) = 000
Autre: Caractere(3) = 001

Babine: Caractére(3) = ber

Beaver: Caractére(3) = bea

Bella Coola: Caractére(3) = blc
Cayuga: Caractére(3) = cay
Chilcotin: Caractére(3)
Comox: Caractére(3) = coo

Cii de I'est, dialecte du nord: Caractére(3) = ai

]

clc

«Liste de codes»
LC_Deésignation

Canton: Entier =2
Cantonsunis: Entier =3

City: Entier=5
Community: Entier =6

County: Entier=8
District Municipality: Enter=9
Hamlet: Entier =10

Municipal County: Entier = 12
Municipalité: Entier =13

Municipality: Entier = 15
Northemn Hamlet: Entie
Northem Town: Entier = 17
Northem Village: Entier = 18
Paroisse: Entier = 19

6

Regional District: Entier = 21

Resort Village: Entier = 23
Rural Community: Entier = 24
Rural Municipality: Entier = 25

Summer Village: Entier = 27
Town: Entier =28
Township: Entier = 29
United Counties: Entier = 30

village: Entier = 32
Ville: Entier = 33

Ry

Adminisvation régionale: Entier =1

Charter Community: Entier =4

Community Govemment: Entier =7

Local Govemment District: Entier = 11

Municipalité régionale de comté: Entier = 14

Région administrative: Entier = 20

Regional Municipality: Entier = 22

Settlement Corporation: Entier = 26

United Townships: Entier = 31

OO eI eeeeEeEeEeTETETETETETETETETETETEEE

Cii de l'est, dialecte du sud: Caractére(3) = aj
Cii de loriginal: Caractre(3) = cm

Cri desbois: Caractére(3) = cwd

Cii desplaines: Caractére(3) = crk

Dalota: Caractére(3) = dak

Dene (Chipewyan): Caractére(3) = chp

Esclave du Nord (peau-de-liévre): Caractére(3) = scs
Esclave du Sud: Caractére(3) = xs|

Flanc-de-chien: Caractére(3) = dgr

Francais: Caractére(3) = fra

Gitksan: Caractére(3) = git

Haida du nord: Caractére(3) = hdn

Haida du sud: Caractére(3) = hax

Haisla: Caractére(3) = has

Halkomelem: Caractére(3) = hur

Han: Caractére(3) = haa

Haut tanana: Caractére(3) = tau

Heiltsuk Caractére(3) = hei

Inukiitut de I'ouest du Canada (Inuvialuktun): Caractére(3) = ikt
Inukiitut de I'est du Canada: Caractére(3) = ike

Kaska: Caractére(3) = kkz

Kutchin-Gwich'in (Loucheux): Caractére(3) = gwi

Kutenai: Caractére(3) = kut

Kwakiutl: Caractére(3) = kwk

Lakota: Caractére(3) = Ik
Lillooet: Caractére(3
Malecite: Caractére(3) = pgm

Michif: Caractére(3) = arg

Micmac: Caractére(3) = mic

Mohawk Caractére(3) = moh
Montagnais: Caractére(3) = moe
Moskégon: Caractére(3) = csw
Munsee: Caractére(3) = umu
Naskapi: Caractére(3) = nsk

Nishga: Caractére(3) = ncg

Nootka: Caractére(3) = noo

Ojibway de l'est: Caractére(3) = ojg
Ojibway de I'ouest: Caractére(3) = ojw.
Ojibway du centre: Caractére(3) = ojc
Ojibway du nord-ouest: Caractére(3) = ojb
Oji-Cii: Caractére(3) = ojs

Okanagan: Caractére(3) = oka
Oneida: Caractére(3) = one
Onondaga: Caractére(3) = ono
Outaouais: Caractére(3) = otw
Pied-Noir: Caractére(3) = bla

Porteur: Caractére(3) = crx
Potawatomi: Caractére(3) = pot
Salish: Caractére(3) = str

Sarcee (Tsiu T'ina): Caractére(3) = s
Sechelt: Caractére(3) = sec

Sekani: Caractére(3) = sek

Seneca: Caractére(3) = see

Shuswap: Caractére(3) = shs
Squamish: Caractére(3) = squ

Stoney: Caractére(3) = sto

Tagish: Caractére(3) = tgx

Tahitan: Caractére(3) = tht
Thompson: Caractére(3) = thp

Tlingit: Caractére(3) = ti

Tsimshian: Caractére(3) = tsi
Tuscarora: Caractére(3) = tus
Tutchoni du nord: Caractére(3) = ttm
Tutchoni du sud: Caractére(3) = tce
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